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Minust

* Ule 10a Microsoftis

°* Missioon: aidata inimestel
saada parem Uhendus
iIseendq, elurédmu ja
mangulise arenguga &

* Kaks tutart (15 ja 10a) &&

° Insplay tegevjuht ja
sertifitseeritud LEGO
Serious Play juhendajo SRR\, Z8 i




Insplay sudameasjaks on aidata 6petajatel
kasutusele votta ja loimida tipptasemel

MATIK vahendeid, et toetada uue
poOlvkonna tulevikuoskuste arendamist.

[sream]
MATIK o
MatemaatikasTeadus-TehnoloogiasInseneeria*Kuns I n s p ' Qy
* </> 000 inspireeritud § mangust




Void Oppida
iInimese kohta
rohkem tund
Qega mangides,
kui aasta aega
vesteldes.

- Platon




Opime labi mangul!

Ehita part
Aega 40 sekundit



Mitu oskust? 24

enesetohusus
visuaalne otsimine
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ruumiline visualiseerimine

emotsioonide reguleerimine
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i / siimboliseeriv esindamine
tahelepanu
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pikaajaline malu
slisteemne motlemine
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visuaalne taju @
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vaimse rotatsiooni tilesande taitmine

t66malu

ruumiline motlemine

jaljendamine
kohanemisvéime % ,h peenmotoorika
erinevate vaatenurkadega arvestamine ™ - _ # lihiajaline malu
enesehindamine = == = Lognitiivhe paindlikkus

The LEGO Foundation



Raagi lu.gu »,
Maailma
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Sotsiaalselt Aktiivselt

interaktiivne Ménguline kaasav
kogemus

(A |

Tahenduslik Iteratiivne

The LEGO Foundation



Ettearvamatus kasvab

VANA MAAILM UuS MAAILM

Muutuste kiirus

Oppimise kiirus

World After Midnight,
Eddie Obeng
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Mang on treenimine
ootamatuseks £




CAROL S. DWECK

H N
motteviis
Uutmoodi psiihholoogia
edu saavutamiseks

Kuidas dppida end teostama
® |apsevanemana

® tool

® koolis

® suhetes




SISl Edenemise
motteviis motteviis

« voimed ja nutikus on piiratud voimeid ja nutikust saab arendada
« soov naida valja tark soov Oppida ja areneda
 kalduvus valtida valjakutseid kalduvus olla valjakutsetele avatud
* annan kergesti alla ei anna tagasiléokide korral alla
* naen ebadnnestumisi kasutuna naeb ebadnnestumisi meisterlikkuse
« ignoreerib kasulikku negatiivset jaoks hadavajalikuna
tagasisidet opib kriitikast
* tunneb end teiste dnnestumise naeb teiste onnestumise taga

korral ohustatuna oppetunde, mis inspireerivad




Mangime @

1,2, 3



Refleksioon

* Milline oli Sinu kogemus?
* Kirjelda mis juhtus?
* Millised tunded tekkisid?







Refleksioon

* Milline oli Sinu kogemus?
* Kirjelda mis juhtus?
* Millised tunded tekkisid?

Jareldamine

°* Mida saame sellest
kogemusest 6ppida?

Rakendamine

* Kuidas seda rakendada
klassiruumis?




Aju on =R
muskell Y




Opetaja véimalus jo vastutus

Luua mangulisem jo edenemismotteviisi-
sobralik keskkond, kus lapsed:

€2 tunnevad end kaitstuna hinnangute eest
ja kus vigade tegemine on lubatud

¥ moistavad, et me usume nende
arenemisvoimesse

@ teavad, et me oleme taielikult plthendunud
Oppimisega seotud koostoole



Elu olgu
elotud .
mangut ASE

- Plato
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Insplay
www.insplay.eu/edu @ andressirel.com
haridus@insplay.eu @ andressirelofficial

@ insplayharidus @ andressirel

insplay_haridus

irel.com
® @insplayharidus andressirel
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